14. Maszyna Turinga — zadania

14.1.

Zbudowac¢ maszyne¢ Turinga o dwustronnie nieskonczonej tasmie, ktora dla wejscia w postaci
niepustego tancucha binarnego o dowolnej dtugosci traktowanego jako liczba binarna bez
znaku wykonuje inkrementacj¢ tej liczby. Przyktadowo dla tancucha 1011 maszyna powinna
zatrzymac si¢ pozostawiajac na tasmie tancuch 1100, za$ dla tancucha 1111 powinien na
tasmie pozosta¢ tancuch 10000.

14.2.

Zbudowa¢ maszyne¢ Turinga o dwustronnie nieskonczonej tasmie, ktora dla wej$cia w postaci
niepustego tancucha binarnego o dowolnej dtugosci wykonuje dopisanie na pierwszej pozycji
tancucha bitu parzystosci. Przyktadowo dla tancucha 1011101 maszyna powinna zatrzymacé
si¢ pozostawiajac na tasmie tancuch 11011101, za$ dla tancucha 1011100 powinien na tasmie
pozosta¢ tancuch 01011100.

14.3.

Zbudowa¢ maszyn¢ Turinga o dwustronnie nieskofnczonej tasmie, ktora dla wejsScia w postaci
niepustego tancucha binarnego o dowolnej dtugosci traktowanego jako liczba binarna bez
znaku wieksza od jeden wykonuje dekrementacje tej liczby. Przyktadowo dla tancucha 1011
maszyna powinna zatrzymac¢ si¢ pozostawiajagc na tasmie tancuch 1010, za$ dla tancucha
10000 powinien na tasmie pozosta¢ tancuch 1111.

14.4.

Zbudowa¢ maszyne Turinga o dwustronnie nieskonczonej tasmie, ktora dla wej$cia w postaci
niepustego tancucha binarnego o dowolnej dtugosci wykonuje rotacje¢ cykliczng tego tancucha
o jeden bit w prawo. Przyktadowo dla tancucha 1011101 maszyna powinna zatrzymac si¢
pozostawiajac na ta§mie tancuch 1101110.



